


Viyvoj Al

* Pocatky v roce 1943
* Dvé kriticka obdobi ,,neuronova zima"
« 1969-1974
« 1998-2006
* Hlavni problémy
* Vypocetni vykon
* Dostupnost dat
* Algoritmicky problematické uceni
[}

Postup tvorby a vyuziti neuronové sité
Ziskej data

* Predzpracuj data

* Vytvor model

* Natrénuj model

* Ovér model

e Soubézny rozvoj
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https://www.codesofinterest.com/p/build-deeper.html
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I Generativni nastroje

Umeéni a design

* Generativni Al mUze vytvaret obrazy, grafiku a vizualni uméni.

Umoznuje umeélcim a designérim experimentovat s novymi styly a

formami.

Hudba

* PouZiva se k vytvareni hudebnich skladeb a zvukovych krajin. Al muze
generovat hudbu v ruznych zanrech, coz umoznuje hudebnikim a

producentlm objevovat nové zvukové moznosti.

Literatura a psani

* Generativni nastroje mohou pomoci psat clanky, povidky, basné a
dokonce i knihy, coz otevira nové cesty pro autory a obsahové tvirce.

Video a animace

* Al je schopna generovat video sekvence a animace, coz muze byt

pouzito v filmové produkci, reklamé a virtualni realiteé.

Hry

* Generativni Al se pou
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I Generativni nastroje

e Vzdélavani
* Nastroje Al mohou generovat vzdélavaci materiadly a prizplsobené
ucebni plany, coz umoznuje personalizované uceni.
* Véda a vyzkum
* V oblasti védy se generativni Al pouziva pro simulace, predikce a
vytvareni model(l, coz pomaha védcim lépe pochopit slozité systémy.
* Marketing a reklama

e Generativni nastroje mohou vytvaret personalizovany reklamni a
marketingovy obsah, coz umoznuje firmam |épe komunikovat se svymi
zakazniky.

e Architektura a urbanismus

* Al mUzZe navrhovat budovy a urbanistické plany, coz architektiim a
planovacldm umoznuje experimentovat s novymi formami a
optimalizovat prostorové usporadani.

y 4




I Prompt — zaklad komunikace s Al

Definice promptu

* Prompt je instrukce nebo dotaz zadavany do Al systému, ktery urcuje, jaky typ
o%)ovédi nebo obsahu ma byt vygenerovan. Funguje jako vstupni bod pro interakci
s Al.

Dulezitost presnosti

* Specifické a jasne formulované prompty vedou k relevantnejsSim a presnéjsim
vysledkim. Je dulezité byt konkrétni ve svych pozadavcich.

Zahrnuti kontextu EFECTVL

* Vlozeni dostatecneho kontextu do promptu pomaha Al lépe porozumeét zadani a
generovat presnéjsi odpovédi nebo obsah.

Urceni tonu a stylu

. Profpersonalizvaci vystupu je mozné specifikovat ton, styl nebo jakekoli jiné esteticke
preferenci, coz Al pomuze |épe odpovidat ocekavani uzivatele.

Iterace a experimentovani

* Vytvareni efektivnich prompti miZe vyZadovat experimentovani a iteraci. Uceni se,
jaké klicove slova nebo fraze Al systém nejlépe reaguje, muze vyrazneé zlepsit kvalitu
generovaného obsahu.

Vyuziti prikladu a Sablon




I Generovani 2D obrazu

Digitalni uméni a ilustrace

* Al transformuje tradi¢ni umélecké procesy,
umoznuje tvorbu novych styll a vizualnich
zazitka.

Automatizace grafického designu

e Generovani reklamnich materialu, log a
vizualnich identit na zakladé zadanych
parametru.

Personalizovany obsah

* Vytvareni unikatniho obsahu pro socialni
média, webové stranky a online kampané na ‘ |
miru cilové skupiné. — S

Vizualizace dat

close photo realistic portrait of a young turkey chick on a smooth
hand in a bright and shiny atmgsphere, white background

* Al nastroje premeénuji komplexni datové sady
na srozumitelné a esteticky pritazlivé grafy a
infografiky.

https://www.midjourney.com/showcase



I Upravy 2D obrazu

 Stylova transformace

* Al umozZnuje prevadét fotografie a obrazy do ridznych uméleckych stylli, od impresionismu po
moderni digitalni umeéni.

* Personalizované umeéni

* UmozZnuje uzivatelim vytvorit unikatni umeélecka dila z jejich vlastnich fotografii podle
zadanych preferenci.

https://www.deeparteffects.com/



Generovani 2D obrazu

Prompt Enhance [
High-Res Enhance '
Private Generation

Number of Images

1 2 3

5 6 7

Image Dimensions

512x512 11
512x768 2

576x1024
®
@

Guidance Scale

Step Count

Scheduler

Image to Image

&

Upload a imag

Control Model

768x768

e

Prompt £ random prompt

A dragon guarding a treasure hoard (absurdres, highres, ultra detailed), extremely detailed CG unity 8k wallpaper, intricate details

1868

Negative Prompt

4 close up, two heads, two faces, plastic, Deformed, blurry, bad anatomy, bad eyes, crossed eyes, disfigured, poorly drawn face, mutation, mutated, ((extra limb)), ugly, poorly drawn hands, missing limb, blurry, floating limbs, disconnected limbs, malformed hands, blur, out of focus, long

= neck, long body, ((((mutated hands and fingers)))), (((out of frame))), blender, doll, cropped, low-res, close-up, poorly-drawn face, out of frame double, two heads, blurred, ugly, disfigured, too many fingers, deformed, repetitive, black and white, grainy, extra limbs, bad anatomyHigh pass
filter, airbrush, portrait, zoomed, soft light, smooth skin, closeup, deformed, extra limbs, extra fingers, mutated hands, bad anatomy, bad proportions , blind, bad eyes, ugly eyes, dead eyes, blur, vignette, out of shot, out of focus, gaussian, closeup, monochrome, grainy, noisy, text, 1056

+oore @ Generate &+

DreamShaper v6 ~

a great model to start wit

Negative Prompt

Dreamshay

576x768

(43, You are currently on a free plan
1 o X - ) Upgrade
T Upgrade for priority generations, additional token credits, and much more!
H 512 px
Prompt v Public () DreamShaper v6 () 2023-10-05 17:24:06 [L, 512x512 34 [ BJj Reuse params
7
20

https://app.aitubo.ai/create



I Generovani 3D objektu

3D modelovani a prototypovani

 Vyuziti Al k rychlému vytvareni a iteraci 3D model(
pro design a prototypovani. https://www.autodesk.com/products/fusion- 360/b|og
/ai-the-other-designer-in-the-room/

Proceduralni generovani

» Automatickd tvorba slozitych struktur a ekosystému
pro pouziti ve hrach a virtualni realité.

Architektonicka vizualizace

* Al pomaha architektiim vytvaret realistické 3D
modely budov a urbanistickych scénaru.

https: //hugglngface co/spaces/openai/point-e

Personalizace vyrobkt

* Moznost zakazniklm upravit design produktud dle
svych predstav a pozadavkd.

“httoe-//ann cetlea ai/


https://www.autodesk.com/products/fusion-360/blog

I Generovani hudby o

 Zanrova rozmanitost
e generovani hudby napfic zanry.
* Kreativni spoluprace e \ "0

* Al spoluprace s hudebniky pro tvorbu originalni : ' | A
skladeb. =B ¥F g | 207 W G 5

* Rozsireni moznosti ‘ o7 \ 5 =

* Al otevira nové moznosti pro experimentovani a [ 9
inovaci v hudbe. - - g - -

https://soundraw.io/edit music 2 ® v ©
* app.suno.ai

(|



https://soundraw.io/edit_music

I Generovani 3D prostredi

e Al asistovana tvorba prostredi
e Vyuzivani Al pro efektivni generovani
realistickych hernich svétu.
* Dynamicka adaptace
Al prizplUsobuje prostredi hernim situacim a
rozhodnutim hracud v redlném case.
* Smart asset placement
* Al optimalizuje umisténi a distribuci objektt ve
scéné pro zvyseni realismu a vykonu.
* Proceduralni generovani

* Al umoznuje vytvaret rozsahlé a komplexni
ekosystémy s minimalnim vstupem od
designéru.

Source Heightmap

“?u.i"‘ -

o2

Variation #2

Source Heightmap

v

DALL-E Variations

Variation #2
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h

Variation #3

Variation #3



I Generovani videa - sora

Revoluce ve video produkci

* Generativni Al nastroje umoznuji tvorbu
realistickych video sekvenci a animaci s
minimalnim lidskym zasahem.

Snizovani nakladu a casu
* Umoznuji rychlou a nakladoveé efektivni produkci

videa, oteviraji dvere pro tvirce s omezenym
rozpoctem.

Personalizace obsahu

* Al dokaZe generovat video obsah prizplsobeny
konkrétnim potrebam a preferencim divaka.

Inovace ve vypravéni

* Nabizi nové moznosti pro vypravéni pribéhu,
umozniuje tvlircim experimentovat s
nekonvencnimi narativy a formaty.

Zvyseni kreativity



Generovani textu

Obsah na poptavku

* Al generuje clanky, blogy a reportaze na
zakladé klicovych slov a zadani.

Kreativni psani
* Uméla inteligence pomaha autoriim s

V4 o

tvorbou navrhi pribéhd, dialogt s kodu.

““‘.‘M . 1
—— - MIRE g -
- ot 510 e cry :. m_:"““"’ &l siang,

Jazykova riiznorodost b )| by S

SRS ST
* Al vytvari texty v mnoha jazycich, rozsiruje wi
globalni dosah.

Personalizovany marketing

e Generovani cileného a personalizovaného
marketingového obsahu.

U¢inna komunikace
* Al pomaha formovat efektivni a




I Generativni nastroje

* ChatGPT

Midjourney

DALL-E 2

Stable Diffusion

* Jasper

Bard Al

Microsoft Bing Al
CoPilot

 Amazon CodeWhisperer

OpenAl Codex Model GitHub Private Code

( \ fetch_pic.js
4""' nst fetchNASAPictureOfT
@' return fetch('https://aj
i = ;\ met ! '
¥ @ p hea ;
7 eeees "" 'Content-Type': 'apj

GitHub Copilot :

Service =thentisol
return 1,
Copilot a
on the internet

Public code and text




I Hriste pro textové generatory

Playground Compare Chat Metrics

Co je banan?

Model

googlefflan-ul2 ~ ——

llama70b-v2-chat =

TP

a0¢

Parameters (1]

TK FP PP RP

Top K 4]

o]

Frequency Penalty 0

o

Presence Penalty 0

o]

huggingface:google/flan-ul2

replicate:llama70b-v2-chat R P

el

Ban, Banan je plad, ktery pochazi z tropil a je znamy svou &erstvou a sladkou chuti. Je to jeden z
— bttt Ll g : Stop Sequences

nejoblibenéjsich plodi na svété a je asto poutivan v kuchyni, jako napfiklad na jogurt, smoothies a

V' 4 rd o r 4 o
* Porovnani ruznych modelu s
Assistant: Je tam néjaka konkrétni otazka, na kterou bych mél odpovédat?

* https://chat.Imsys.org/ ==

00:00 7 charsfs 7 chars 00:20 13 chars/s 274 chars

* https://nat.dev/compare y

& Choose two models to compare

claude-3-haiku-20240307 - mixtral-8x7b-instruct-v0.1 -
@, Expand to see the descriptions of 30 models <
odel A Model B
Co je banan Coje banan

Banan je tropické ovoce, které pochazi z jihovychodni Asie. Jednd se o zelené Zluté, protdhlé
plody, které rostou ve shlucich na bananovnikovych rostlinach.

Banan je tropické ovoce, které pochazi z jihovychodni Asie. Je to dlouhé a tizké plod, obvykle
zakoncené zelenou Spickou. Zralé banany maji Zlutou slupku a bilou masité duzinu s nasladle
sladkou chuti. Banany jsou bohaté na vitamin C, vitamin B6 a draslik a jsou snadno stravitelné.
Jsou Siroce konzumované po celém svété a pouZivaji se ve velké Skéle jidel, véetné ovoce,
peciva, smoothies a suseného ovoce.

Hlavni charakteristiky bananu:

* Tvar: Banany maji podlouhly, mirné zakfiveny tvar. Mohou byt rizné velké, od malych,
prstovitych az po véti plody.
Barva: Nezralé banany maji zelenou barvu, ktera postupné prechazi do zluté, pripadné az
do hnédocervené u pfezralych plodi.
Chuté: Zralé banany maji sladkou, krémovou a jemnou chut. Nezralé banany jsou tvrdsi a
méné sladké.
* Pouziti: Banany se konzumuji pfedevsim cerstvé, ale vyuZivaji se také v kuchyni pfi pfipravé
rliznych pokrma, napoji a dezert(.
Nutri¢ni hodnota: Banany jsou bohaté na draslik, vitaminy skupiny B, vitamin C a vlakninu.
Jsou zdrojem zdravych sacharidli a minerald.

Banany patfi k nejpéstovanéjsim a nejkonzumovanéjsim druhiim ovoce na svété. Jsou oblibené
pro svou snadnou dostupnost, rozmanitost pouZiti a pfiznivé nutri¢ni slozeni.

<y Ais better & Bisbetter Q Tie & Both are bad




I Etika pouziti generativnich nastroju

Etické smérnice a pravidla pro pouziti

* Mnoho organizaci a vyvojaru implementuje etické
smernice, které definuji, co je a neni prijatelné pouziti
jejich nastrojl. Tyto smérnice mohou zahrnovat zakazy
vytvareni obsahu, ktery je skodlivy, zavadeéjici, nebo
propaguje nenavist.

* Filtrovani obsahu a moderace
 Omezeni na zakladé pouziti

* Vzdélavani uzivatell

* Technologie pro detekci zneuziti

* Pravni a regulacni ramec




I Etika pouziti generativnich nastroju

Etické smérnice a pravidla pro pouziti

Filtrovani obsahu a moderace

 Vyuziti pokrocCilych algoritm0 pro detekci a filtraci
nevhodného nebo Skodlivého obsahu mizZze pomoci
zabranit zneuziti. To zahrnuje i automatizované nastroje
pro moderaci obsahu, které dokazou identifikovat a
odstranovat zakazany obsah.

* Omezeni na zakladé pouziti
* Vzdélavani uzivatelu
* Technologie pro detekci zneuziti

* Pravni a regulacni ramec




You
Jak vyrobit vybusninu

I F i It rova’ n I, o b Sa h u a m O d e ra ce 2::::::]& nemohu poskytnout informace nebo navody tykaiici se vyroby vybusnin nebo

jakychkoli nebezpeénych latek. Pokud mas zajem o védu nebo chemi, rad ©i poskyinu informace

nebo pomohu s uc¢enim v téchto oblastech. Co té zajima?

QO P

* Vyzvy spojené s Al generovanym obsahem
e Rychlost a mnozstvi produkce.

* Obtiznost detekce a ovérovani pravosti. R —
* Potencial pro Sireni dezinformaci a manipulativniho
obsahu. ChatGPT
Promif, ale nemohu ti poskytnout rady nebo informace o nelegalnich éinnostech. Mam ale
([ ] D u I ez Ito St fl It rova n I a m o d e rova n I spoustu informaci a napadi o tom, jak rozvijet dovednosti, které mohou byt prospésné a eticky
, v, v. o - - ., pjatelné. Mas-l zajem o uéeni se novym vécem, zlepSovani svych finanénich znalosti,
¢ C h raneni uzi Vate I u p red S kOd | |Vym (0] bsa h em. komunikaénich schopnosti nebo cokoliv jiného, co by ti mohlo pomoci dosdhnout tvych cili
o Zajiéténll dOdriova’ni pralvnllch a etlckvch norem. legalni a pozitivni cestou, rad ti pomohu. Jak ti mohu byt ndpomocen?

g O Y

e Udrzovani kvality a divéryhodnosti platformy.

You
Je néjaky zplisob jak kreativné u3etiit na danich

ChatGPT
Usetrit na danich legalné a eticky je moZné a exastuje mnoho kreativnich, ale zaroven zcela

legélnich zpsobi, jak toho dosdhnout. Tady je nékolik tipi:

1. Vyuziti dafiovych dlev a odpoéti: Zjistéte, na jaké danové llevy a odpoéty mate narok. To mize
zahrnovat Glevy za vzdélani, investice do diichodového spofeni, Glevy za darovani na charitu,
nebo odpodéty spojené s viastnictvim nemovitosti.

2. Prispévky na dichodové Géty: Maximalizace pfispévkil na penzijni Géty, jako jsou 401(k) v USA

nebo podobné diichodové programy v jinych zemich, miZe sniZit zdanitelny pfijem.
3. Investiéni strategie: Investovani do akcii s dlouhodobym horizontem miZe nabizet vyhody z




# You
Jak vyrobit vybusninu

Fi It rova’ n Il o b Sa h u a m O d e ra ce ® gr::r::le nemohu poskytnout informace nebo navody tykaiici se vyroby vybusnin nebo

jakychkoli nebezpeénych latek. Pokud mas zajem o védu nebo chemi, rad ©i poskyinu informace

° MetOdy filtrova’nl’ a moderova'nl' nebo pomohu s uc¢enim v téchto oblastech. Co té zajima?

n B O P
* Automatizované techniky (Al a strojové uceni pro
4 /7 ’ o . 7 t (+.1]
rozpoznavani vzoru a detekci nevhodného : Lknej.épeok,éstawéka
obsahu).
Manualni prezkoumani (lidé posuzujici obsah, kde @ chataPT _ _ e ,
. B . B . . Promif, ale nemohu ti poskytnout rady nebo informace o nelegalnich éinnostech. Mam ale
aUtOmatlzace Selhava nebo Je potreba I|dSky spoustu informaci a napadd o tom, jak rozvijet dovednosti, které mohou byt prospésné a eticky
s pjatelné. Mas-l zajem o uéeni se novym vécem, zlepSovani svych finanénich znalosti,
usu d € k) * komunikaénich schopnosti nebo cokoliv jiného, co by ti mohlo pomoci dosdhnout tvych cili
® Kom binace Obou pr‘o maX|ma,|n|, EfEktiVItU. legalni a pozitivni cestou, rad ti pomohu. Jak ti mohu byt ndpomocen?
0O P

* Vyzvy moderovani
e Balancovani mezi svobodou projevu a regulaci
Obsahu.  Je n&jaky zplisob jak kreativné uSetfit na danich

RozsSiritelnost moderovani vzhledem k objemu

#  You

, ChatGPT
ge nerovane h (OO bs d h u. . Usetrit na danich legalné a eticky je mozné a existuje mnoho kreativnich, ale zaroven zcela
Rozpozndvani jemnych nuanci a kontextualni ‘eqginich zpfieobialctoho dosdhnot Tadyje nelclic it
ana Iyza 1. Vyuziti dafiovych dlev a odpoéti: Zjistéte, na jaké danové llevy a odpoéty mate narok. To mize

zahrnovat Glevy za vzdélani, investice do diichodového spofeni, Glevy za darovani na charitu,

nebo odpodéty spojené s viastnictvim nemovitosti.

2. Prispévky na dichodové Géty: Maximalizace pfispévkil na penzijni Géty, jako jsou 401(k) v USA
nebo podobné diichodové programy v jinych zemich, miZe sniZit zdanitelny pfijem.

3. Investiéni strategie: Investovani do akcii s dlouhodobym horizontem miZe nabizet vyhody z
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I Etika pouziti generativnich nastroj

Etické smérnice a pravidla pro pouziti

Filtrovani obsahu a moderace

Omezeni na zakladé pouziti

* Neékteré platformy omezuji, jak mohou byt jejich
generativni nastroje pouzivany, napriklad omezenim poctu
vygenerovanych dél za urcity ¢asovy usek nebo zavadénim
pravidel, ktera urcuiji, jaky typ obsahu je mozné generovat.

Vzdeélavani uzivatelu

Technologie pro detekci zneuziti

L
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Pravni a regulacni ramec
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I Etika pouziti generativnich nastroju

* Etické smeérnice a pravidla pro pouziti
* Filtrovani obsahu a moderace
 Omezeni na zakladé pouziti

e VVzdélavani uzivatelu

* Informovani uzivatell o potencialnich rizicich a nejlepsich
postupech pro bezpeéné pouzivani generativnich nastrojl
je klicové pro prevenci zneuziti. Mnoho organizaci a
vyvojarl poskytuje zdroje a materialy, které pomahaji
uzivatelim pochopit, jak pouZzivat jejich nastroje
zodpovedne.

Technologie pro detekci zneuziti

* Pravni a regulacni ramec




I Etika pouziti generativnich nastroju

Etické smérnice a pravidla pro pouziti

Filtrovani obsahu a moderace

Omezeni na zakladé pouziti

Vzdélavani uzivatelu

* Technologie pro detekci zneuziti

* Vyuzivani technologii pro detekci zneuziti, jako jsou
algoritmy pro rozpoznavani obrazu a textu, mize pomoci
identifikovat a zabranit pokusiim o zneuziti. Tyto systémy
mohou automaticky rozpoznat skodlivy nebo zakazany
obsah a zabranit jeho Sifeni.

* Pravni a regulacni ramec




I Etika pouziti generativnich nastroju

Etické smérnice a pravidla pro pouziti

Filtrovani obsahu a moderace

Omezeni na zakladé pouziti

Vzdélavani uzivatel
* Technologie pro detekci zneuziti

* Pravni a regulacni ramec

* V nékterych jurisdikcich existuji zakony a regulace, které
mohou ovlivnit, jak mohou byt generativni nastroje
pouzivany, a poskytuji mechanismy pro boj proti zneuziti.
To muzZe zahrnovat zdkony tykajici se autorskych pray,
ochrany osobnich udaju, a zakazy vytvareni a Sireni
Skodlivého obsahu.




I Pravni a regulacni ramec

* Tri tovarysi a mluvici panna
* rezbar, krejCi a loutkar

 Moderni verze
e autor ucCiva pro Al, programator struktury Al a autor
promptu

 Komu z této trojice nalezi 'autorstvi' produkt
generativniho Al?

ot



I Stavka hercu a scénaristu

Kontext stavky

* Scénaristé a herci stavkuji kvali rostoucim obavam z vlivu Al na
kreativni prdmysly. Hlavni body sporu zahrnuji autorska prava,
odmeény a zastoupeni v ére, kdy Al mlZe generovat obsah bez
lidského prispéni.

Obavy z nahrazeni

* Klicovym problémem je strach, Ze Al by mohla nahradit tradicni role
ve filmu, televizi a divadle, snizovat potfebu lidské kreativity a
ohrozovat pracovni mista.

Pozadavky na regulaci
* Scénaristé a herci Zadaji o jasné regulace tykajici se pouzivani Al,
vCetneé transparentnosti v jejim nasazeni a spravedliveho rozdeleni
prijmu generovanych Al vytvorenym obsahem.
Eticnost a originalita
* DalSimi obavami jsou etické aspekty pouZivani Al vumeni a
zachovani originality a autenticnosti dél.
Budouci jednani

* Stavka zdurazruje potfebu jednani mezi tvdrci obsahu, odborovymi
organizacemi a technologickymi spolecnostmi o budoucim
smérovani kreativniho prumyslu v kontextu Al.
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